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01. 2Dから3Dの押し出しメッシュ (埋め)

押出し機能の中で[埋め]機能について説明します。

[埋め]は同様な次元の要素や節点を利用して押出しする機能です。

2Dと2Dの要素を繋げて3Dにする場合よく使われています。

断面の形状が異なっても繋げることができるので、複雑なモデリングをする際に非常に便利です。

[2D->3D]タブを選択します。

[底部要素の選択]と[上部要素の選択]で、各2D要素を選択します。

基本的自動で作成されますが、節点がピッチングされない場合は[基準

節点]を指定します。

サイズや分割数を入力して3D要素を作成します。

底部要素と上部要素の要素数を統一させる必要がございます。
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02. メッシュ作成

メッシュ




