
1

Contents

데크 슬래브 생성하기

01. 부재 생성하기 2

1. 작업 준비

2. 부재 생성

3. 부재 정보 확인

02. 다른 방법으로 생성하기 9

1. 자동생성 후 편집



2

01. 부재 생성하기

1 클릭

1. 작업 준비

밑그림 CAD도면이 등록되어 있는 예제파일을 사용하여 효과적으로 학습할 수 있습

니다. 

따라하기

예제파일을 열어보겠습니다.

1. 예제파일 열기

• 빠른 실행 메뉴에서 열기 클릭

단축키 :          +

2. 예제파일 선택

• 파일을 더블클릭하거나

파일선택 후 열기 버튼 클릭

3. 작업환경 설정

• [뷰네비게이션]의 [남서방향] 

클릭

또는 단축키 :        +        +  

4. 스냅 활성화 확인

• 화면아래

활성화 확인

- 비활성화 되어 있다면 클릭하여

활성화 시킵니다.

5. 절점 활성화

• [보기/감추기]아이콘 클릭

또는 단축키 :        +        

• 절점 체크 후 확인 클릭

IShift

OCtrl

Ctrl

작업창

2 더블클릭2 더블클릭

3 클릭

4 확인

Ctrl E

5 클릭

5 체크
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01. 부재 생성하기데크 슬래브 생성하기

2. 부재 생성
따라하기

가장 일반적인 방법으로 데크

슬래브를 생성하겠습니다.

1. 슬래브 생성

• 메뉴 : [모델링]  > [부재생성] > 

[슬래브] 아이콘 클릭 >   

[데크 슬래브] 아이콘

클릭

또는 단축명령어 : CD

2. 골방향 각도 확인

• 0도(기본값) 확인

3. 슬래브 모델링

• 첫번째 모서리 점 클릭

• 대각선 모서리 점 클릭

• 생성이 완료되면

4. 생성된 슬래브 확인

- 동일한 방법으로 4개의 슬래브를

생성합니다.

Enter

1 클릭

2 확인

1) 골방향 0도

• 일반적으로 스팬이 3.5m 이하인

경우 서포트 없이 시공할 수 있

으며 스팬이 이보다 길더라도 설

계결과 NG가 없다면 서포트 없

이 시공할 수 있습니다.

• 본 자료에서는 ‘서포트 없음’ 조

건(기본값)으로 진행하겠습니다.

NOTE

3 ①클릭

②클릭

4 확인



4

01. 부재 생성하기데크 슬래브 생성하기

1. 슬래브 생성

• 명령창에 CD 입력 후

2. 메시지창 옵션 중

[골방향 각도(A)] 클릭

3. 골방향 변경

• 골방향 각도 : 90 입력 후

4. 슬래브 모델링

• 첫번째 모서리 점 클릭

• 대각선 모서리 점 클릭

• 생성이 완료되면

5. 슬래브 생성

• 명령창에 CD 입력 후

- 만 눌러도 이전 명령을

다시 실행할 수 있습니다.

6. 메시지창 옵션 중

[다각형(PL)] 클릭

7. 다각형 슬래브 모델링

• 지점을 순서대로 클릭

Enter

2 클릭

2) 골방향 90도

3 입력 후 엔터

1 입력 후 엔터

Enter

5 입력 후 엔터

6 클릭

Enter

Enter

Enter

4 ①클릭

②클릭

③클릭

④클릭

⑤클릭

⑥클릭 후 엔터

7 ①클릭

②클릭

③클릭

④클릭

⑤클릭
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01. 부재 생성하기데크 슬래브 생성하기

3) 임의의 골방향 각도

1 입력 후 엔터

2 클릭

3 클릭

1. 슬래브 생성

• 명령창에 CD 입력 후

2. 메시지창 옵션 중

[골방향 각도(A)] 클릭

3. 메시지창 옵션 중

[2점 입력(TP)] 클릭

4. 단변방향 두 지점 클릭

① 첫 번째 지점 클릭

② 두 번째 지점 클릭

5. 변경된 골방향 각도 확인

6. 메시지창 옵션 중

[다각형(PL)] 클릭

7. 슬래브 모델링

• 지점을 순서대로 클릭

Enter

6 클릭

5 확인

• 데크슬래브 골방향은 [보기/감추

기] 에서 [조정계수] > [데크슬

래브 골방향/서포트] 를 체크하

여 확인할 수 있습니다.

NOTE

4 ①클릭

②클릭

7 ①클릭 ②클릭

③클릭

④클릭

⑤클릭
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01. 부재 생성하기데크 슬래브 생성하기

2

1) 부재 보기

2) 속성창으로 확인하기

<와이어 프레임 On> <와이어 프레임 Off> <분리보기 On>

3

4

5

6

• 구조모델링에서 주의해야 할 점

은 힘의 흐름과 부재 구조선의

연결입니다. 각 부재의 절점 및

구조선이 정확하게 만나야 신뢰

할 수 있는 해석 결과를 얻을 수

있습니다.

• 와이어프레임 보기 상태로 각 부

재 구조선의 연결상태를 반드시

확인바랍니다.

NOTE

3. 부재 정보 확인
따라하기

생성된 부재의 정보를 확인하

겠습니다.

1. 와이어프레임 보기

• 메뉴 : [뷰]  > [보기설정] > [와이

어 프레임] 아이콘 클릭

• 또는 작업창 상단에 있는 와이어

프레임 아이콘 클릭

단축키 :          +

2. 분리보기

• 메뉴 : [뷰]  > [보기설정] > [분리

보기] 아이콘 클릭

• 또는 작업창 상단에 있는 분리보

기 아이콘 클릭

HCtrl

1 클릭 2 클릭

1

2

3

4

5

6

기본정보

형상특성

재료특성

경계조건

설계조건

표현특성

부재의 ID(부재번호) 와 부재 타입,

소속 층을 확인할 수 있습니다.

데크단면, 면적, 부재를 구성하는

절점레벨을 확인할 수 있습니다.

부재의 구조 재료와 ‘구조정보’에

설정한 재료강도가 할당되어

있습니다.

부재를 구성하는 절점과 레벨이동시

레벨 이동거리를 확인할 수 있습니다.

부재의 강성계수와 골방향, 서포트

유무를 확인할 수 있습니다.

해당 부재만 별도의 색상과 투명도를

설정할 수 있습니다.

1

더블클릭
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01. 부재 생성하기데크 슬래브 생성하기

3) 메시지 창 (명령어 : CD 입력)

메시지 부분

명령 부분

명령 수행 결과, 현재 단면 ID(이름), 시공시 서포트, 골방향 각도

다각형(PL)

자동생성(G)

단면변경(S)

새 단면등록(N)

서포트 설정(SU)

골방향 각도(A)

다양한 모양의 데크 슬래브를 생성

폐구간에 자동으로 적절한 규격의 데크 슬래브 생성

생성할 단면을 등록되어 있는 단면 중에 선택 변경

새로운 단면 크기를 등록하고 현재단면으로 사용

시공시 서포트의 설치 유/무를 설정

데크플레이트의 골방향 각도를 설정

CD 첫번째 모서리 점 지정 또는 [다각형(PL) / 자동생성(G) / 단면변경(S) / 새 단면등록(N) /

서포트 설정(SU) / 골방향 각도(A)] ::

지정 크기 슬래브 생성

대각선 모서리 점 지정 :

시작점 지정 : PL 클릭

모서리 점 지정

A 클릭

G 클릭

S 클릭

S 클릭

N 클릭

ID 입력

단면 ID 설정 :

기본 명령어단면 등록

데크슬래브 제원 창 : 

현재단면으로 슬래브 생성

단면 변경 명령어

곡선 슬래브 생성중간점 선택

슬래브 자동 생성 명령어

끝점 선택시작점 선택

첫번째 모서리 점 입력

다음점 지정 : 

새 단면등록 명령어N 클릭

SU 클릭

A 클릭

시공시 서포트 [없음(N), 있음(Y)] :

골방향 각도 설정0~90 입력

골방향 각도 또는 [2점 입력(P)] :

서포트 있음

서포트 없음

Y 클릭

N 클릭

TP 입력 골방향 각도 설정첫번쨰 점 지정 두번째 점 지정
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4) 정보트리

표현 서식 [ID] : [부재이름] (사용된 개수)

5) 관련 창

메뉴 : [모델링] > [특성] > [부재단면] > [데크슬래브]를 클릭하거나 메시지창

옵션 중 [새 단면 등록(N)]을 클릭하면 데크슬래브 제원을 확인할 수 있습니다.

• 데크플레이트 제원은 슬래브의

스팬 및 상부하중에 따라 적절하

게 선택할 수 있습니다.

NOTE
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02. 다른 방법으로 생성하기

자동생성 기능을 활용하여 부재를 생성한 후에 속성창에서 골방향을 편집하는 방

법을 학습하겠습니다.

1. 자동생성 후 편집
따라하기

부재를 생성한 후 속성을 편

집하겠습니다.

1. 슬래브 생성

• 명령창에 CD 입력 후

2. 메시지창 옵션 중

[자동생성(G)] 클릭

• 생성이 완료되면

3. 골방향 확인

- 모든 부재의 골방향 각도가 기본

값 0도로 설정되어 있습니다.

4. 편집할 부재 선택

• 부재 선택 후 속성 트리메뉴 클릭

또는 편집할 부재 더블클릭

Enter

2 클릭

1 입력 후 엔터

Enter

3 확인

4 더블클릭
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5. 속성 편집

• 골방향 각도 : 90 입력 후

• 를 눌러서 부재선택 해제

6. 각도 측정 준비

• 메뉴 : [도구]  > [도구] >            

[거리측정] 아이콘 클릭

또는 단축명령어 : DI

7. 단변방향 지점 선택

① 첫 번째 지점 클릭

② 두 번째 지점 클릭

8. 각도 확인

• 메시지창에서 각도 12.53 확인

Enter

Esc

5 입력 후 엔터

7 ①클릭

②클릭

6 클릭

8 확인
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9. 편집할 부재 선택

• 부재 선택 후 속성 트리메뉴 클릭

또는 편집할 부재 더블클릭

10. 속성 편집

• 골방향 각도 : 12.53 입력 후

• 를 눌러서 부재선택 해제

11. 변경된 골방향 확인

Enter

Esc

9 더블클릭

입력 후 엔터10

확인11

• 데크슬래브 골방향은 [보기/감추

기] 에서 [조정계수] > [데크슬

래브 골방향/서포트] 를 체크하

여 확인할 수 있습니다.

NOTE


